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Начало работы

Inventory -  многофункциональный графический редактор, предназначенный для построения поэтажных планов, с
возможностью вычерчивания стен,  оконных и дверных проемов с использванием готовых объектов.
Автоматизация построения пересечений стен и вставки проемов, а также большой выбор инструментов
редактирования облегчают работу пользователя. Программа предлагает обширную библиотеку шаблонов для
добавления колонн, печей, сантехники, бытовой техники и пр., которая может быть расширена пользовательскими
объектами, благодаря встроенному редактору шаблонов.

Использование в чертежах семантической информации позволяет создавать экспликации и различные
инвентаризационные документы/отчеты.

Для ознакомления с основными принципами работы и получения базовых знаний о программе рассмотрим
поэтапное создание чертежа двухквартирного блока и формирование документации  к нему. Прежде, чем
приступить к созданию чертежа, рекомендуется ознакомиться с основными понятиями и инструментами
программы Inventory, которые будут использоваться в процессе работы:

· Создание, открытие, сохранение файлов

· Слои

· Смещение

· Двойное смещение

· Привязки

· Шаблоны построений

Руководство по созданию поэтажного плана состоит из двух частей. В первой части поэтапно рассматривается
процесс создания плана этажа, во второй - формирование выходных документов, данные для которых берутся из
чертежа.  

I. Создание поэтажного плана

II. Формирование выходных документов

Пример готового файла находится в директории: Documents\Inventory 14\Samples\
Пример_чертежа№1(ПЛАН_с_комнатами).dxf.

Работа с файлами1

Работа с файлами осуществляется посредством команд создания, открытия, сохранения файлов чертежей.
Команды доступны в меню Файл и на панели быстрого доступа в левой верхней части окна программы.
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Создание нового файла

Для создания нового файла используется команда Новый . Вызовите команду Новый из меню Файл или из
строки быстрого доступа или воспользуйтесь комбинацией клавиш Ctrl+N. В появившемся диалоговом окне
"Использовать шаблон" выберите шаблон Meters.dxt и нажмите кнопку ОК.

Если окно "Использовать шаблон" не появилось, перейдите на вкладку Файл и выполните команду
Настройки, либо воспользуйтесь комбинацией клавиш Ctrl+Shift+F11. В диалоговом окне "Настройки" в
категории Общие включите опцию Использовать шаблон, если она не включена. Нажмите кнопку ОК.

Открытие файлов

Для открытия файла используется команда Открыть  . Вызовите команду Открыть из меню Файл или из
строки быстрого доступа. Появится диалог открытия файлов. В окне диалога укажите файл, который нужно
открыть. Также для открытия файла чертежа можно просто перетащить его из проводника Windows в рабочую
область чертежа.
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Сохранение файлов
Для сохранения файлов используются команды Сохранить и Сохранить как.

При сохранении нового файла открывается окно "Сохранение", в котором пользователю необходимо указать имя
файла и формат и нажать Сохранить. При редактировании файла и выполнении команды Сохранить файл
сохраняется с текущим именем и форматом, при этом окно "Сохранение" не появляется.
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Команда Сохранить как используется для сохранения текущего файла под другим именем, в другой каталог или
для экспорта в другой формат. Активация команды вызывает стандартное диалоговое окно "Сохранить", в
котором задается имя выходного файла, формат и каталог сохранения. 

При сохранении файлов происходит удаление неиспользуемых блоков и временных служебных данных
программы, появляющихся при работе с чертежом. После сохранения файла в командной строке выводится
информация о количестве удаленных объектов и сообщение о том, что очистка выполнена.

Слои2

Слои позволяют структурировать чертеж. Они используются для "группировки" объектов, обладающих
одинаковыми свойствами, что позволяет изменять значения этих свойств одновременно для группы объектов. 

Подобное структурирование объектов позволяет:

· разрешать или запрещать видимость элементов, расположенных на одном слое;

· изменять цвет объектов слоя, которые имеют значение цвета "По слою";

· задавать вес линий всем объектам слоя, имеющим значение толщины линии "По слою";
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· разрешать или запрещать вывод объектов на печать;

· разрешать или запрещать редактирование.

Объекты, создаваемые с использованием шаблонов построения по умолчанию добавляются в чертеж на
соответсвующий слой. Например, при создании объекта с использованием шаблона Кирп.стена 0,510 в файл
автоматически добавляется слой Стена. Таким образом, при добавлении объекта с использованием шаблонов
построения в файле автоматически создается слой, на котором данный объект размещается. 

Управление списком слоев выполняется в диалоговом окне "Слои". Для вызова диалогового окна выполните:

1. перейдите на вкладку Просмотр;

2. в панели САПР файл нажмите на кнопку  Слои .

Диалоговое окно "Слои" отображает слои текущего чертежа. Под заголовком диалогового окна находится панель
команд для управления списком слоев. Напротив каждого слоя приводится перечень параметров, которые
определяют поведение примитивов, находящихся на данном слое. К таким параметрам (свойствам) относятся:
блокировка, включение/отключение, заморозка/разморозка, разрешение или запрет печати. Описание работы
параметров слоев приводится в таблице:

Добавляет новый слой. По умолчанию имя нового слоя "Слой1", которое при создании становится активным
для редактирования. Все параметры нового слоя принимаются по умолчанию. 

Удаляет выбранный слой. Удалять можно только неиспользуемые слои. Нельзя удалить слой "0",
"DEFPOINTS", установленный текущим и слои, на которых находятся примитивы. Удаление слоя можно

отменить, для этого закройте окно Слои и в панели быстрого доступа нажмите кнопку  Отменить  или
воспользуйтесь комбинацией клавиш Ctrl+Z.

Размораживает ранее замороженный слой. По умолчанию слой разморожен. 

Замораживает выбранный слой. 

Включает ранее выключенный слой. По умолчанию слой включен.

Выключает видимость слоя на чертеже. Примитивы на выключенном слое не отображаются на экране и не
доступны для редактирования.  

Устанавливает выделенный в списке слой текущим, и все создаваемые примитивы будут по умолчанию
создаваться на нем. 

Блокировка элементов слоя. Видимость элементов слоя не отключается, но их выбор и редактирование
невозможно. Действует привязка к элементам блокированного слоя. 

Разрешает или запрещает печать элементов слоя. 

Текущий слой

По умолчанию текущим установлен слой "0", и  все добавляемые в чертеж примитивы, кроме шаблонных
объектов, помещаются на этот слой. Изменить текущий слой можно двумя способами:

1. В диалоговом окне "Слои", для этого:

· выполните команду  Слои  на вкладке Просмотр или Редактор ленты меню;

· одним нажатием на левую кнопку мыши выберите требуемый слой из списка;

· нажмите кнопку  в панели команд диалогового окна "Слои". Перед именем выбранного слоя появится
галочка зеленого цвета. Это говорит о том, что данный слой установлен текущим.
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2. В панели Свойства:

· нажмите клавишу Esc, чтобы снять выбор с элементов чертежа;

· отобразите панель Свойства, если она скрыта, для этого выполните команду  Свойства на вкладке
Дополнительно. По умолчанию панель Свойства располагается у левого края окна программы;

· напротив свойства Слой из выпадающего списка слоев выберите требуемый, например, "Другие":

Примечание: установка слоя текущим в панели Свойства производится, когда на чертеже не выбрано ни одного
примитива. Изменение значения параметра Слой при выбранном примитиве или группе примитивов перемещает
их на этот слой. Поэтому для установки слоя текущим следует отменить выборку примитивов нажатием на
клавишу Esc и после этого установить текущий слой.
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Смещение3

Инструмент Смещение используется для позиционирования выбранного элемента относительно других объектов
чертежа. Он позволяет задать расстояние, на которое должна сместиться точка построения элемента от указанной
пользователем опорной точки на чертеже. Как и любой другой инструмент редактирования, команда Смещение
доступна только после выбора объекта. 

При создании поэтажного плана инструмент Смещение может применяться при размещении стен на чертеже и
при встраивании окон и дверей.  

Пример

В окне "Использовать шаблон" выберите шаблон "Meters.dxt" и нажмите кнопку ОК. Новый файл будет создан
на основе выбранного шаблона. Подробнее о шаблонах файлов смотрите в справочной системе.

Активируйте панель "Шаблоны построений", если она не активна. Для этого перейдите на вкладку БТИ и

выполните команду  Шаблоны построений . По умолчанию панель располагается у правого края окна
программы. 

1. Добавьте в чертеж горизонтальную стену, для этого:

· в панели "Шаблоны построений" нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списка выберите 
Стена в ветке Сложные с шириной;

· укажите первую точку стены однократным нажатием левой кнопкой мыши в любом месте рабочей области
программы;

· сместите курсор мыши вправо. В форме динамического ввода при помощи клавиши Tab перейдите в
поле Длина и введите число "10";

· чтобы зафиксировать введенное значение, не завершая построения, нажмите клавишу Tab;

· в поле угол введите значение "0" и нажмите клавишу Tab;

· завершите построение стены нажатием на клавишу Enter. Будет создан элемент "Стена" длиной "10" и
шириной "1,2".

 

2. Добавьте оконный проем в стену на расстоянии "1,8" от ее правого торца. Для этого: 

· в панели "Шаблоны построений" выберите элемент Окно 2,600 в ветке Простые с шириной нажатием
левой кнопкой мыши по имени элемента в списке;

· в области рисования выполните нажатие правой кнопкой мыши и в появившемся контекстном меню
выберите команду Активный маркер - По правому верхнему;

· вновь нажмите на правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Смещение;

· подведите курсор мыши к правому верхнему углу созданной ранее стены. После появления маркера
привязки в виде квадратика выполните нажатие левой кнопкой мыши. 

· сместите курсор мыши влево на небольшое расстояние;

· в форме динамического ввода при помощи клавиши Tab перейдите в поле Длина и введите с клавиатуры
число "1,8";
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· чтобы зафиксировать введенное значение без завершения построения нажмите клавишу Tab;

· для завершения построения нажмите клавишу Enter. В результате в стену будет вставлено окно длиной
2,6 м. Ширина окна принимается равной ширине стены.

Двойное смещение4

Инструмент Двойное смещение также используется для позиционирования выбранного примитива относительно
других элементов чертежа.  Но в отличии от инструмента Смещение, который определяет расстояние от одной
указанной точки на чертеже до точки построения, инструмент Двойное смещение позволяет указать смещение
объекта от двух опорных точек, указанных пользователем на чертеже. Команда доступна только из контекстного
меню объекта в момент построения примитива.

Данный инструмент удобен при создании планов этажей, где стены пересекаются не под прямым углом, а
измерения объекта учета проводятся путем измерения расстояний между углами, образованными пересечением
стен. 

Рассмотрим на примере работу инструмента Двойное смещение. Пример готового файла находится в
директории "Документы": Documents\Inventory 14\Samples\ Пример (Двойное смещение).dxf

Пример

Основываясь на результатах внутреннего обмера некоторого помещения, обрисуем данное помещение стенами
при помощи инструмента Двойное смещение. Так как наибольший интерес представляет работа инструмента, то
вставка оконных и дверных проемов в этом примере рассматриваться не будет. На изображении ниже показан
итоговый чертеж и вспомогательные размеры:
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1. Перейдите на вкладку Файл и выполните команду Настройки или воспользуйтесь комбинацией клавиш
Ctrl+Shift+F11. Откроется диалоговое окно "Настройки";

2. В диалоговом окне "Настройки" перейдите в категорию Общие и установите галочку Использовать шаблон
если она не установлена. Нажмите кнопку ОК;

3. Создайте новый чертеж, выполнив команду Новый на вкладке Файл;

4. В диалоговом окне Использовать шаблон из списка выберите шаблон Meters.dxt и нажмите кнопку ОК.
Новый файл будет создан на основе выбранного шаблона (подробнее в справочной системе);

5. Активируйте панель Шаблоны построений, если она не активна. Для этого на вкладке БТИ выполните

команду  Шаблоны построений или воспользуйтесь комбинацией клавиш Alt+T.

Стена №1

Создайте на чертеже горизонтальную стену:

· включите режим Орто, для этого нажмите кнопку  в строке состояния;

· выберите элемент Стена 0,650 в ветке Сложные с шириной нажатием левой кнопкой мыши по имени
элемента в списке;

· нажатием левой кнопкой мыши в любом месте рабочей области укажите первую точку стены;

· сместите курсор немного вправо;

· выполните нажатие правой кнопкой мыши и выберите Ось>Левое;

· в форме динамического ввода при помощи клавиши Tab перейдите в поле Длина и введите с клавиатуры
число "5,49";

· чтобы зафиксировать введенные значения без завершения построения, нажмите клавишу Tab;

· нажмите клавишу Enter, чтобы закончить построение.

Стена №2

· отключите режим Орто повторным нажатием на значок  в строке состояния;

· на вкладке Редактор в ленте меню проверьте, чтобы были включены объектная привязка и режим "Конечная
точка":

· выберите элемент Стена 0,650 в ветке Сложные с шириной;

· выполните щелчок правой кнопкой мыши и из контекстного меню выберите команду Двойное смещение;

· укажите первую опорную точку, относительно которой будет задано смещение точки построения. Для этого
подведите курсор мыши к верхнему левому углу Стены №1 (на рисунке т.1). После появления маркера
привязки к конечной точки в виде квадрата, выполните нажатие левой кнопкой мыши;
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· укажите вторую опорную точку, относительно которой будет задано смещение точки построения. Для этого,
используя привязку к конечной точке, выполните второй щелчок левой кнопкой мыши у верхнего правого
угла Стены №1 (на рисунке т.2);

· сместите курсор мыши чуть вверх. На пересечении двух окружностей, радиусы которых соответствуют
значениям, вводимым в полях "Расстояние 1" и "Расстояние 2" будет находиться смещаемая точка
построения выбранного объекта Стена 0,650;

· введите значения расстояний, на которые необходимо сместить точку построения:  

Расстояние 1 = "5,02", нажать клавишу Tab;

Расстояние 2 = "8,06", нажать клавишу Tab;

· нажмите клавишу Enter, чтобы подтвердить смещение точки. Построение выбранного примитива начнется из
точки пересечения окружностей;

· выполните нажатие правой кнопкой мыши и выберите Ось>Левое;

· доведите создаваемую стену до левого верхнего угла Стены №1 и нажатием левой кнопкой мыши
закончите построение: 

Стена №3

· выберите элемент Стена 0,650 в ветке Сложные с шириной;

· выполните нажатие правой кнопкой мыши в любом месте рабочей области программы и выберите команду 
Двойное смещение;
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· используя привязку к конечной точке, выполните нажатие левой кнопкой мыши в верхнем правом углу 
Стены №2 (на рисунке т.1);

· при помощи объектной привязки нажатием левой кнопкой мыши укажите вторую опорную точку, которой
будет служить внутренний угол, полученный пересечением Стены №1 и Стены №2 (на рисунке т.2);

· сместите курсор мыши чуть вправо и в окне динамического ввода введите значения:

Расстояние 1 = "1,5", нажмите клавишу Tab;

Расстояние 2 = "5,2", нажмите клавишу Tab;

· нажмите клавишу Enter, чтобы подтвердить смещение точки;

· выполните нажатие правой кнопкой мыши в любом месте рабочей области программы и выберите команду 
Ось>Левое;

· доведите создаваемую стену до верхнего правого угла Стены№2 и нажатием левой кнопки мыши закончите
построение.

 

Стена №4
· в панели "Шаблоны построений" выберите элемент Стена 0,650 в ветке Сложные с шириной;
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· выполните нажатие правой кнопкой мыши в любом месте рабочей области программы и выберите команду 
Двойное смещение;

· подведите курсор мыши к нижнему правому углу Стены №3 (на рисунке т.1). После появления маркера
привязки к конечной точке в виде квадрата выполните нажатие левой кнопкой мыши;

· используя объектную привязку, выполните нажатие левой кнопкой мыши в правом верхнем углу Стены №1
(на рисунке т.2);

· сместите курсор мыши чуть вправо и введите значения:

Расстояние 1 = "5,5", нажмите клавишу Tab;

Расстояние 2 = "7,7", нажмите клавишу Tab;

· нажмите на клавишу Enter, чтобы подтвердить смещение; 

· выполните нажатие правой кнопкой мыши и в контекстном выберите команду Ось>Правое;

· доведите создаваемую стену до верхнего правого угла Стены №1 и нажатием левой кнопки мыши
закончите построение.

Стена №5

· в панели "Шаблоны построений" выберите элемент Стена 0,650 в ветке Сложные с шириной;

· выполните нажатие правой кнопкой мыши и в контекстном меню выберите команду Двойное смещение;
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· подведите курсор мыши к нижнему правому углу Стены №3, после появления маркера объектной привязки
в виде прямоугольника выполните  нажатие левой кнопкой мыши (на рисунке т.1);

· используя объектную привязку, выполните нажатие левой кнопкой мыши по верхнему левому углу Стены
№4 (на рисунке т.2);

· сместите курсор мыши чуть влево и с клавиатуры введите расстояние смещения:

Расстояние 1 = "2,85", нажмите клавишу Tab;

Расстояние 2 = "4,89", нажмите клавишу Tab;

· нажмите клавишу Enter, чтобы подтвердить ввод;  

· выполните нажатие правой кнопкой мыши и в контекстном меню выберите команду Ось>Левое;

· доведите создаваемую стену до нижнего правого угла Стены №3 и нажатием левой кнопки мыши закончите
построение.

Стена №6

· в панели "Шаблоны построений" выберите элемент Стена 0,650 в ветке Сложные с шириной;

· при помощи объектной привязки выполните нажатие левой кнопкой мыши в верхнем правом углу Стены №5
(на рисунке т.1);

· выполните нажатие правой кнопкой мыши и выберите команду Ось>Правое или нажмите клавишу Ctrl;
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· закончите построение стены, замкнув контур помещения нажатием левой кнопкой мыши в верхнем левом
углу Стены №4.

Привязки5

Объектные привязки обеспечивают точное примыкание создаваемого или редактируемого объекта к другим
элементам чертежа. Включение или отключение объектной привязки можно производить на любом этапе
построения или редактирования элементов. Привязка выполняется к определенным точкам примитива, в
зависимости от того, какие режимы объектной привязки включены. При срабатывании привязки появляется
соответствующий маркер привязки(квадрат, треугольник и др.)

Включение или выключение отдельных режимов привязки выполняется на вкладке Редактор в панели Привязка.
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В Inventory имеются следующие режимы привязки: Пересечение, Ближайшая, Средняя точка, Нормаль, Конечная

точка, Квадрант, Центр, Вставка, Касательная, Параллель, Продолжение.

Шаблоны построений6

Объекты для создания площадных объектов, стен, окон, дверей и других элементов чертежа располагаются на

отдельной панели, которая называется "Шаблоны построений".

По умолчанию панель "Шаблоны построений" располагается у правого края окна программы. Панель

"Шаблоны построений" — это плавающая панель, которую можно перемещать, прикреплять к краям окна

программы, скрывать, изменять размеры. Если панель "Шаблоны построений" скрыта, то  отобразить ее можно

на вкладке БТИ, нажав кнопку "Шаблоны построений", или с помощью комбинаций клавиш Alt+T(E).

 

Каждый шаблон построения относится к одному из классов. Класс шаблона определяет способ создания шаблона
и его взаимодействие с другими шаблонами в чертеже. Набор свойств шаблона построения зависит от его класса.
В программе предусмотрены классы шаблонов: ПЛОЩАДНЫЕ ОБЪЕКТЫ, ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ,
СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ, СЛОЖНЫЕ ЛИНЕЙНЫЕ, ПРОСТЫЕ С ШИРИНОЙ, МОДИФИКАТОРЫ, ОБЪЕКТЫ,
ПРОСТЫЕ ЛИНЕЙНЫЕ. 

Дерево шаблонов представлено на рисунке. Например,  к классу ПЛОЩАДНЫЕ ОБЪЕКТЫ относятся шаблоны
Комната, Контур, Помещение общего пользования.
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Площадные объекты. Объединения площадей.

В шаблонах построения предусмотрены два класса шаблонов для создания площадей: 
1. Класс шаблонов ПЛОЩАДНЫЕ ОБЪЕКТЫ. К данному классу относятся шаблоны Комната, Контур,
Помещение общего пользования;

2. Класс шаблонов ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ. К данному классу относятся шаблоны Квартира, Этаж.

Площадной объект Контур используется для получения фрагмента чертежа и формирования составных контуров
объединений площадей.

Шаблоны из ветки ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ могут содержать как простые площадные объекты, так и другие
объединения площадей. 

В примере, который рассматривается в данной инструкции, при добавлении комнат используется шаблон класса
ПЛОЩАДНЫЕ ОБЪЕКТЫ - Комната. Для вычерчивания квартир используется шаблон класса ОБЪЕДИНЕНИЕ
ПЛОЩАДЕЙ - Квартира.  Для создания этажа используется шаблон класса ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ - Этаж.

Площадной объект на чертеже обозначается границей и меткой.
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Метка площадного объекта по умолчанию имеет вид дроби, где в числителе отображается номер помещения, а в

знаменателе - площадь. Внешний вид метки  полностью настраивается в диалоговом окне "Свойства площади"

на вкладке Метка. Данное окно вызывается из контекстного меню.

Добавление площадного объекта в чертеж.

Для добавления площадного объекта в чертеж необходимо:

1. Выбрать соответсвующий шаблон в панели "Шаблоны построения".

2. Переместить курсор мыши в рабочую область чертежа, выбрать способ создания площади, используя
контекстное меню.
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3. В соответствии с выбранным способом создания площади добавить площадной объект в чертеж.

Редактирование площадного объекта и добавление информации о площади.

Изменение параметров площадного объекта производится в панели Свойства и в окне "Свойства площади".
Панель Свойства по умолчанию располагается в левой части окна программы, если панель Свойства скрыта,
воспользуйтесь одноименной командой Свойства на вкладке "Дополнительно". Для открытия окна "Свойства
площади" необходимо выбрать метку площадного объекта и выбрать пункт контекстного меню "Свойства
площади". 

 

Изменение геометрии контура осуществляется мышью с использованием маркеров. На рисунке показано перемещение
вершины площадного объекта из точки 1 в точку 2.
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При добавлении площадей в чертеж необходимо придерживаться правильной иерархической структуры чертежа,
а именно, комнаты должны входить в состав квартир, квартиры в состав этажа. 

Просмотреть структуру чертежа можно в панели Площади элементов. Вызывается данная панель с
использованием команды Площади элементов на вкладке БТИ.

Создание и редактирование шаблонов построения производится в режиме Редактор шаблонов.  

I. Создание поэтажного плана

Создание поэтажного плана состоит из нескольких этапов:

1. Подготовка к работе

2. Вычерчивание несущих стен

3. Вычерчивание внутренних стен 

4. Вычерчивание окон и дверей
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5. Добавление лестницы

6. Создание комнат

7. Вычерчивание квартир

8. Формирование этажа

9. Расстановка размеров.

Итоговый чертёж должен иметь следующий вид:

Подготовка к работе1

Создание поэтажного плана будет осуществляться с использованием шаблонов построений, поставляемых с
программой. Шаблоны будут использоваться для вычерчивания стен, окон, дверей, лестницы, комнат, квартир и
др. Шаблоны для создания объектов чертежа представлены в панели Шаблоны построений.

1. Включите режим ортогонального построения, для этого нажмите на кнопку  в строке состояния или
воспользуйтесь горячей клавишей F8.

2. Включите режим Привязка, если он отключен. Для этого воспользуйтесь одним из предложенных
способов: 
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· нажмите на кнопку  в строке состояния, иконка должна принять вид ;

· нажмите клавишу F9;

· перейдите на вкладку Редактор в ленте меню и настройте режимы привязки как показано на рисунке: 

Примечание: объектные привязки используются для автоматического нахождения точного положения точки
объекта. Под точкой объекта подразумевается: пересечение линий, центр окружности или эллипса, середина
отрезка и др. О наличии привязки к объекту говорит появление характерного маркера, вид которого зависит от
типа привязки (треугольник, квадрат и др.). Для более подробной информации обратитесь к справочной системе In-
ventory 14.

3. Отобразите панель "Шаблоны построений", если она скрыта. Для этого перейдите на вкладку БТИ и

выполните команду  Шаблоны построений , либо воспользуйтесь комбинацией клавиш Alt+T.

4. Заполните информацию о проекте.

Перед созданием поэтажного плана рекомендуется заполнить данные о создаваемом чертеже. Данные об объекте
и выполненных работах вносятся в окне Информация о проекте. Данные, внесенные в данном окне, в
дальнейшем используются при формировании отчетов и могут быть выгружены с атрибутивной информацией. 

Для перехода к  окну "Информация о проекте" перейдите на вкладку БТИ и нажмите кнопку Информация о
проекте.                             

 

Откроется одноименное окно "Информация о проекте".
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В данном окне вносятся сведения об объекте учета: Тип объекта учета, Адрес объекта, Инвентарный номер,
Кадастровый номер, Кадастровый квартал, ФИО заказчика, Дата внесения сведений в реестр, Дата составления
кадастрового паспорта, Название организации, ФИО кадастрового инженера, Название организации, №
квалификационного аттестата, Контактный телефон, E-mail, Адрес.

При нажатии на кнопку Сохранить информация сохраняется в файле чертежа, и при повторном открытии данные

возможно отредактировать.  

Вычерчивание несущих стен2

Для вычерчивания несущих стен используется шаблон Стена 0,350. Объекты, созданные с помощью данного
шаблона, по умолчанию располагаются на слое Стена, который добавляется в файл чертежа при добавлении
стены в чертеж. Для слоя Стена установлены параметры, которые задают цвет и толщину линий примитивов,
располагающиеся на данном слое.

1. Выберите шаблон Стена 0,350 в панели Шаблоны построений в ветке СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ - Стена –
Стена БЕЗ ЗАЛИВКИ нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.
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2. Включите режим непрерывного ввода примитивов. Для этого перейдите на вкладку Редактор и нажмите

кнопку  Множественный ввод .

3. Создайте ограничивающие этаж стены, которые будут иметь вид замкнутого прямоугольника.

4. Для вычерчивания стен:

· переместите курсор мыши в рабочую область чертежа, выполните щелчок левой кнопкой мыши в любом
месте чертежа и сместите курсор мыши чуть вправо, при этом появится горизонтальная стена;

· при помощи колеса мыши настройте масштаб отображения стены таким образом, чтобы ее толщина была
различима:
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· измените активную ось стены, для этого нажмите клавишу Ctrl или выберите из контекстного меню команду
Ось - Левое. Толщина стены сместится вниз относительно линии построения (активной оси).

Таким образом, текущая стена и все последующие стены до отмены построения будут ориентированы по левой (в
данном примере внутренней) стороне. Ориентация важна при вводе длины стены, которая может быть внутренней,
внешней или длиной центральной оси (зависит от способа обмера помещения).

· в форме динамического ввода при помощи клавиши Tab перейдите в поле Длина и ведите число "10";

· чтобы зафиксировать значение без завершения построения стены нажмите клавишу Tab. Поле Длина станет
серым;

· нажмите клавишу Enter, чтобы принять установленную длину и закончить построение текущей стены. Так как
включен режим множественного ввода примитивов, то построение продолжается. В этом режиме последняя
точка созданной стены будет являться первой точкой новой стены, пока не нажата клавиша Esc;

· сместите курсор мыши вниз от полученной стены, в форме динамического ввода при помощи клавиши Tab
перейдите в поле Длина и введите значение "13,2". Нажмите клавишу Enter, чтобы принять введенные
значение и завершить построение стены.
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Подведите курсор мыши к левому нижнему углу Стены №1. После того, как сработает привязка к конечной

точке(имеет вид небольшого квадрата), задержите курсор мыши в таком положении на 2 секунды, а затем

сместите курсор мыши вниз. Появится ортогональная линия объектного отслеживания, которая проходит через

точку привязки.
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Примечание: Линии объектного отслеживания облегчают позиционирование объектов на чертеже при их
построении или редактировании относительно других элементов чертежа. Чтобы убрать маркер отслеживания,
необходимо нажать клавишу Esc или изменить масштаб при помощи колеса мыши. Использование в данном
примере ортогональных линий отслеживания позволило обойтись без ввода значения длины стены в форме
динамического ввода.

· сместите курсор мыши вверх и доведите до нижнего левого угла Стены №1. После того, как сработает
привязка к конечной точке, завершите построение нажатием на левую кнопку мыши;

· нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.

5. Результатом выполненных действий будет замкнутый прямоугольник. Объединение стен происходит
автоматически.

6. Сохраните чертеж, выполнив команду Сохранить на вкладке Файл, или нажмите на кнопку  в панели
быстрого доступа. 

После добавления пользователь может изменить цвет и толщину несущих стен. Для изменения цвета сразу у
всех стен необходимо выбрать их на чертеже. Выбор можно осуществить нажатием Ctrl+A(Выделить все),  или
используя прямоугольник выделения. Выбор объектов также возможен и однократным нажатием левой кнопки
мыши, удерживая Ctrl, поочередно выбирая все стены на чертеже.

После того, как все объекты выбраны, перейдите в панель Свойства и в поле Цвет из выпадающего списка
выберите нужный цвет. В рассматриваемом примере – красный.
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Вычерчивание несущих стен на этом этапе закончено. 

Для изменения толщины линии начерченных стен выберите все стены на чертеже и в поле Вес линии в
выпадающем списке укажите значение 0,35 мм.
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Объединение стен.

При пересечении двух стен, добавленных в чертеж, происходит их визуальное объединение. Изображение стен
зависит от заданного режима вырезания. 

Режим вырезания задает уровень взаимодействия объектов при их объединении на чертеже, а также
взаимодействие с объектами из ветки. Может быть выбран один из трех режимов: Низкий, Средний или Высокий. 

Режим вырезания устанавливается в панели Свойства. Для этого необходимо выбрать стену на чертеже и
указать нужный режим вырезания.
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Вычерчивание внутренних стен3

Общая схема внутренних стен и их нумерация показана на рисунке:   

Согласно схеме, на основе которой выполняется поэтажный план, толщина двух внутренних стен должна быть 
0,350. Остальные внутренние стены должны иметь толщину 0,100. По умолчанию в программе есть шаблоны
Стена 0,120 и Стена 0,090. Пользователь может добавить собственный шаблон стены нужной ширины, например,
Стена 0,100. Сделать это можно в Редакторе шаблонов или использовать шаблоны, поставляемые с
программой и изменить толщину стены после добавления в чертеж. 

Изменить толщину стены можно двумя способами:

1.  На этапе добавления стены в чертеж, используя команду контекстного меню Размеры.

2.  После добавления стены в чертеж переопределить значение толщины стены в панели Свойства.

В примере рассматривается вычерчивание внутренних стен с использованием шаблона Стена 0,100 и изменение

размеров внутренних стен после добавления в чертеж. 

Перейдем к вычерчиванию внутренних стен.
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Стена 0,350 №1:

1. В панели "Шаблоны построений" выберите шаблон Стена 0,350 в ветке - СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ -
Стена - Стена БЕЗ ЗАЛИВКИ нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.

2. Активируйте инструмент Смещение. Для этого нажмите правую кнопку мыши в свободном месте рабочей
области программы и в контекстном меню выберите команду Смещение;

3. Подведите курсор мыши к верхнему левому внутреннему углу полученного прямоугольного контура
внешних стен. После появления маркера привязки в виде квадрата нажмите левую кнопку мыши:

4. Сместите курсор мыши вниз. Пунктирной линией от указанной точки курсора мыши показывается расстояние
и направление смещения.
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5. В форме динамического ввода при помощи клавиши Tab перейдите в поле Длина и введите значение "6".
Нажмите клавишу Tab, чтобы зафиксировать введенное значение.

6. Удостоверившись, что смещение будет выполнено строго по вертикали вниз, нажмите клавишу Enter.

7. Сместите курсор мыши вправо и из контекстного меню выберите команду  Ось -  Левое. Тем самым мы
уточнили, что указанное предыдущим действием расстояние является внутренним размером между двумя
горизонтальными стенами – верхней несущей и нижней внутренней.

8. Доведите курсор до пересечения с правой несущей стеной. После того, как сработает привязка к нормали
(имеет вид изображения прямого угла), завершите построение стены нажатием на левую кнопку мыши:

9. Нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.
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Стена 0,350 №2.

1. В панели Шаблоны построений в ветке – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ - Стена – Стена БЕЗ ЗАЛИВКИ
нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке выберите шаблон Стена 0,350.

2. Нажмите правую кнопку мыши в свободном месте рабочей области программы и в контекстном меню
выберите команду Смещение.

3. Подведите курсор мыши к нижней точке пересечения Стены 0,350 №1 и правой несущей стены. После того,
как сработает объектная привязка к конечной точке (вид квадрата), выполните щелчок левой кнопкой мыши.

4. Подведите курсор мыши к нижней точке пересечения Стены 0,390 №1 и правой капитальной стены. После
того как сработает объектная привязка к конечной точке, выполните щелчок левой кнопкой мыши:

5. Сместите курсор мыши чуть влево.

6. В поле Длина в окне динамического ввода введите значение 2,6 и нажмите Tab.
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7. Удостоверившись, что смещение будет выполнено строго по горизонтали влево, нажмите клавишу Enter,
сместите курсор мыши вниз и нажмите правую кнопку мыши.

8. Cместите курсор мыши вниз и нажмите правую кнопку мыши.

9. В контекстном меню выберите команду Ось  -  Левое:

10. Доведите курсор до пересечения с нижней несущей стеной и нажатием на левую кнопку мыши завершите
стену.

11. Нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.

12. Построение стены завершилось. Для вычерчивания использовался шаблон с толщиной стены по
умолчанию – 0,35. 

Далее рассматривается вычерчивание оставшихся внутренних стен толщиной 0,100.
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Стена 0,100 №1.

1. Выберите шаблон Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ нажатием
левой кнопкой мыши по имени элемента в списке:

2.  Активируйте инструмент Смещение. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите
команду Смещение.

3. Подведите курсор мыши к верхнему левому внутреннему углу, образованному несущими стенами.

4. После появления маркера привязки к конечной точке выполните нажатие левой кнопкой мыши:

5. Сместите курсор мыши вправо и в поле Длина в окне динамического ввода введите значение 2,38.

6. Чтобы зафиксировать значение, нажмите клавишу Tab:
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7. Убедитесь, что смещение будет выполнено строго по горизонтали в право, и нажмите клавишу Enter.

8. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Ось  -  Левое или нажмите клавишу
Ctrl.

9. Доведите стену до пересечения со стеной 0,350 №1. После того, как сработает привязка к нормали (имеет
вид изображения прямого угла) нажатием левой кнопкой мыши завершите стену.

10. Нажмите клавишу Esc, чтобы выйти из режима построения;

11. Сохраните чертеж. Для этого перейдите на вкладку Файл и выберите команду Сохранить. 

Стена 0,100 №2

1. Выберите шаблон Стена 0,100 в панели Шаблоны построения в ветке – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ – Стена
0,100 нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке. 

2. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Смещение. 

3. Подведите курсор мыши к верхнему левому внутреннему углу, образованному внешними стенами.

4. После появления маркера привязки к конечной точке выполните нажатие левой кнопкой мыши:

5. Сместите курсор мыши вниз и в поле Длина в окне динамического ввода введите значение 4,4, после чего
нажмите клавишу Enter.
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6. Сместите курсор мыши вправо.

7. Нажмите на правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Ось  -  Левое.

8. Доведите стену до пересечения со Стеной 0,100 №1. После появления маркера объектной привязки к
нормали (в виде прямого угла) нажатием левой кнопкой мыши завершите построение.

Нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.

Стена 0,100 №3

1. Выберите шаблон Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ
нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.

2. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Смещение.

3. Используя объектную привязку, щелкните левой кнопкой мыши в нижней точке пересечения левой несущей
стены и Стены 0,100 №2:
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4. Сместите курсор мыши вправо и в поле Длина в окне динамического ввода введите значение 1,4.

5. Убедившись, что смещение будет выполнено строго по горизонтали вправо, нажмите клавишу Enter.

6. Сместите курсор мыши вниз.

7. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Ось  -  Левое или нажмите
клавишу Ctrl.

8. Доведите стену до пересечения со Стеной 0,350 №1 и щелчком левой кнопкой мыши завершите
построение.

9. Нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.
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Стена 0,100 №4.

1. Выберите шаблон Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке  – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ –
Стена - Стена БЕЗ ЗАЛИВКИ нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.

2. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Смещение.

3. Используя объектную привязку выполните щелчок левой кнопкой мыши в верхнем правом внутреннем углу,
который образуют несущие стены:

4. Сместите курсор мыши чуть влево и в поле Длина в окне динамического ввода введите значение 2,53.
сместите курсор мыши чуть вниз и из контекстного меню выберите команду Ось  -  Левое.

5. В поле Длина в окне динамического ввода введите значение 2,38, которое соответствует длине
создаваемой стены, и нажмите клавишу Enter.

6. Продолжите построение стены до пересечения с правой несущей стеной. 
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7. Нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.

Стена 0,100 №5.

1.  Выберите шаблон Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке  – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ
нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.

2.  Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Смещение. 

3.  Используя объектную привязку, выполните нажатие левой кнопкой мыши в точке пересечения правой
несущей стены и нижней части Стены 0,100№4.
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4. Сместите курсор мыши чуть вниз и в поле Длина в окне динамического ввода введите значение 1,89, после
чего нажмите клавишу Enter.

5. Сместите курсор мыши чуть влево и из контекстного меню выберите команду Ось  -  Левое или нажмите
Ctrl.

6. В поле Длина в окне динамического ввода введите значение 3,2 и нажмите Enter, чтобы завершить
построение стены.

7. Сместите курсор вниз и доведите стену до пересечения со Стеной 0,350 №1.

8. Нажатием левой кнопкой мыши завершите стену.

9. Нажмите клавишу Esc.

Стена 0,100 №6.

1. Выберите Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке  – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ  нажатием
левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.

2. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Смещение.

3. Используя объектную привязку, выполните нажатие левой кнопкой мыши в нижней точке пересечения
правой несущей стены и горизонтальной части Стены 0,100 №4.
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4. Сместите курсор мыши влево и в поле Длина введите значение 1,578.

5. Нажмите клавишу Tab и убедитесь, что смещение будет выполнено влево строго по горизонтали под углом
180 градусов.

6. Нажмите клавишу Enter.

7. Сместите курсор мыши вниз и в контекстном меню выберите команду Ось  -  Левое.

8. Доведите стену до пересечения со Стеной 0,100 №5. После появления маркера объектной привязки к
нормали (в виде изображения прямого угла) нажатием левой кнопкой мыши завершите построение.

9. Нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.

10. Сохраните чертеж.

11. Получен следующий вид чертежа:
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Стена 0,100 №7.

1. Выберите Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ  - Стена
 нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке;

2. Активируйте инструмент Смещение. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите
команду Смещение.

3. Используя объектную привязку выполните щелчок левой кнопкой мыши в нижней точке пересечения Стены
0,350№1 и левой несущей стены.

4. Сместите курсор мыши чуть вправо и в поле Длина в окне динамического ввода введите значение 2,04.

5. Нажмите клавишу Tab и удостоверьтесь, что смещение будет выполнено вправо строго по горизонтали под
углом 0 градусов.

6. Нажмите клавишу Enter.

7. Сместите курсор мыши вниз.

8. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Ось  -  Левое или нажмите
клавишу Ctrl.

9. В поле  Длина в окне динамического ввода введите значение 1600  и нажмите Enter.

10. Сместите курсор мыши вправо и доведите стену до пересечения со Стеной 0,350 №2.

11. Нажатием левой кнопкой мыши завершите построение.

12. Нажмите клавишу Esc.
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Стена 0,100 №8

1. Выберите шаблон Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке  – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ –
Стена – Стена БЕЗ ЗАЛИВКИ нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.

2. Активируйте инструмент Смещение. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите
команду Смещение.

3. Используя объектную привязку, выполните нажатие левой кнопкой мыши в нижней точке пересечения 
Стены 0,350 №2 и Стены 0,100 №7.

4. Сместите курсор мыши вниз и в поле  Длина в окне динамического ввода введите значение 1,9 после чего
нажмите клавишу Enter.

5. Сместите курсор мыши влево.

6. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Ось - Правое или нажмите
клавишу Ctrl. 

7. В окне динамического ввода в поле Длина введите значение 2,7.



47I. Создание поэтажного плана

© 2018 ООО "Софт Голд"

8. Убедитесь, что смещение будет выполнено строго по горизонтали, после чего нажмите клавишу Enter.

9. Сместите курсор мыши вниз и в контекстном меню выберите команду Ось - Левое или нажмите клавишу
Сtrl.

10.  Доведите стену до пересечения с нижней несущей стеной и нажатием левой кнопкой мыши завершите
построение.

11.  Нажмите клавишу Esc для выхода из режима построения.

Стена 0,100 №9

1. Выберите шаблон Стена 0,120 в панели Шаблоны построения в ветке – СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ - Стена
– Стена БЕЗ ЗАЛИВКИ нажатием левой кнопкой мыши по имени элемента в списке.

2. Активируйте инструмент Смещение. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите
команду Смещение.

3. Используя объектную привязку, выполните щелчок левой кнопкой мыши в правом нижнем углу Стены
0,100 №7.

4. Сместите курсор мыши влево и в поле Длина введите значение 1,98 после чего нажмите клавишу Enter.

5. Сместите курсор мыши вниз и в контекстном меню выполните команду Ось - Правое или нажмите Ctrl.

6. Доведите стену до пересечения со Стеной 0,100 №8 и щелчком левой кнопкой мыши завершите
построение.

7. Нажмите клавишу Esc.

8. Получен следующий вид чертежа:
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       9. Сохраните чертеж, выполнив команду Сохранить на вкладке Файл или нажмите на кнопку  в панели
быстрого доступа.

Вычерчивание окон и дверей4

Общая схема расположение оконных и дверных проемов представлена на рисунке:
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Расстановка окон

Добавление окон осуществляется с использованием шаблона Окно из ветки ПРОСТЫЕ С ШИРИНОЙ – Окно -
Окно с размером. По умолчанию окна располагаются на слое Окно.

Включите режим быстрого ввода примитивов, данный режим позволит один раз выбрав нужный шаблон окна в
панели Шаблонов построения добавить в чертеж нужное количество окон.  Режим быстрого ввода включается
на вкладке Редактор в панели Выделение:

В панели Шаблоны построения в ветке ПРОСТЫЕ С ШИРИНОЙ – Окно с размером - выберите шаблонный

элемент Окно 1,200. Подведите курсор мыши к левой вертикальной несущей стене. Рядом с курсором появится

изображение окна. При наведении на вертикальную стену, окно автоматически изменит направление на

аналогичное стене:
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Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Активный маркер - Центр. При помощи

этой команды указывается точка смещения на примитиве:

На рисунке изображен активный маркер по центру в виде [X]:

Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите команду Смещение. Подведите курсор мыши к
верхнему левому внутреннему углу полученного прямоугольного контура внешних стен. После появления
маркера привязки в виде квадрата нажмите левую кнопку мыши. Сместите курсор мыши вниз.
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В поле Длина формы динамического ввода введите значение "2,2" и нажмите Tab.

В поле в поле Угол введите значение 270 и нажмите Enter. В результате окно добавилось точно на указанном
расстоянии.

Так как включен режим быстрый ввод, то построение элемента Окно продолжается. 

Расставьте окна как показано на общей схеме, располагая курсор над соответствующими частями стен и
подтверждая вставку щелчком левой кнопкой мыши.

По завершении нажмите клавишу Esc.

Примечание:  шаблоны Окно и Дверь автоматически встраиваются в стены при их пересечении. Перемещение
окна вдоль стены выполняется нажатой левой кнопкой мыши за маркеры окна. Для извлечения окна из стены
подведите курсор мыши к краю окна, избегая маркеров, и, удерживая левую кнопку мыши, перемещайте элемент
в другое место.

Расстановка дверей

По умолчанию двери добавляются на слой Дверь. Выберите шаблонный элемент Дверь 1,000 в панели

"Шаблоны построений" в ветке ПОСТЫЕ С  ШИРИНОЙ – Дверь – Дверь с размером. Аналогично

добавлению окон добавьте дверь как показано на рисунке:

Используя данный шаблон можно проставить еще два дверных проема, как показано на рисунке:
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Используя команду контекстного меню Размеры можно указать размеры объекта.

Для простановки дверей в остальные внутренние стены используется шаблон Дверь 0,700.

При помощи левой кнопки мыши расставьте выбранный элемент в остальных местах нахождения дверных
проемов как показано на рисунке:
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Нажмите клавишу Esc.

Сохраните чертеж.

Примечание: Для точного позиционирования оконных и дверных проемов (или подобных им элементов)

рекомендуется использовать инструмент Смещение и привязки. Например, если необходимо вставить окно или

дверь по центру стены, то можно использовать привязку Средняя точка(маркер привязки треугольник).

Пример встраивания окна по центру стены помещения.

1. В панели Шаблонов построения выбрать шаблон Окно 1,200.

2. Переместить окно в рабочую область чертежа, используя контекстное меню установить активный маркер окна

по центру.

3. Подвести окно к стене с внутренней стороны помещения, когда на стене появится маркер привязки

треугольник, нажать левую кнопку мыши. Окно встроится по середине стены. 

Добавление лестницы5

Для добавления лестницы в чертеж используется одноименный шаблон Лестница из ветки СЛОЖНЫЕ С

ШИРИНОЙ.  
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Лестница добавляется аналогично другим шаблонам из ветки СЛОЖНЫЕ С ШИРИНОЙ - указанием начальной и
конечной точек построения. Параметры шаблона Лестница возможно изменить после добавления в чертеж,
используя панель Свойства. 

Для изображения различных типов маршей используется параметр шаблона Тип лестничного марша. Доступ к
данному параметру в панели Свойства – Тип лестничного марша.

Тип

марша

Полный марш Часть марша Промежуточный

марш

Часть марша II Промежуточный

марш II

Вид

шаблона

Лестница

Для добавления лестницы в чертеж:

1. Выбрать шаблон Лестница в панели шаблонов построения. 

2. Активировать инструмент Смещение, используя контекстное меню.

3. Используя привязку конечная точка(маркер квадрат), указать опорную точку в нижнем левом углу
пересечения правой и нижней несущих стен.
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4. В форме динамического ввода в поле Длина указать значение "2". Нажать клавишу Enter. 

5. Перемещая курсор мыши вертикально, осуществляется отрисовка лестницы нужной длины. Для того, чтобы
поменять расположение Лестницы относительно оси можно использовать Ctrl. Применение Ctrl при
построении Лестницы, изображено на рисунке ниже. 

6. В форме динамического ввода в поле Длина указать значение 3.
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Создание комнат6

Как видно из чертежа, Этаж состоит из двух Квартир(1 и 2) и Помещения общего пользования. Квартира 1

располагается в верхней части чертежа, Квартира 2 - в нижней. На рисунке контуры квартир обозначены

бирюзовым и синим цветами.

Создание Комнат, Квартир и Этажей выполняется при помощи шаблонов построения, поставляемых с

программой. Каждый площадной объект содержит информацию о площади, наименовании помещения и другую

атрибутивную информацию.

Добавление площадных объектов выполним в следующей последовательности: на первом этапе для каждого

помещения добавим объект Комната, затем объединим объекты Комнаты в Квартиры и на последнем этапе

объединим Квартиры в Этаж. Для удобства воспользуемся общей схемой созданного плана этажа, где

представлена нумерация Комнат и Квартир.

Создание Комнат.

В чертеже, взятом в качестве примера, для создания площадных объектов использованы шаблоны: Комната,

Квартира, Этаж. В состав этажа входят две квартиры, на чертеже  - 1, 2

В состав Квартиры 1 входят:
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- Комната №1;

- Комната №2;

- Комната №3;

- Комната №4;

- Комната №5;

- Комната №6;

- Комната №7.

Добавим в чертеж площадные объекты Комната, используя шаблон построения из ветки ПЛОЩАДНЫЕ
ОБЪЕКТЫ - Комната.

Создание площадных объектов Комната может быть выполнено несколькими способами: как Точка, Полилиния,
Прямоугольник и др. На примере создания трех комнат, входящих в Квартиру №1 рассмотрим создание
площадных объектов тремя способами: Точкой, Полилинией, Прямоугольником.

Комната №1.

1. По умолчанию площадной объект Комната располагается на слое Комната.

2. Выберите шаблонный элемент Комната в ветке ПЛОЩАДНЫЕ ОБЪЕКТЫ.
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3. В контекстном меню выберите команду Создать площадь как...Точка.

4. Выполните нажатие левой кнопкой мыши внутри помещения №1 (на рисунке область бирюзового цвета).

5. Создастся площадной объект Комната, на чертеже отобразится метка площадного объекта (в
рассматриваемом примере изменены параметры по умолчанию для площадного объекта Комната: установлен
цвет – синий и включена видимость границ).
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6. Для отображения границ площадного объекта необходимо включить опцию видимости границ в панели 
Свойства в поле Показывать границу:
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7. Для редактирования параметров площадного объекта выполните команду контекстного меню Свойства
площади. 

Откроется окно "Свойства площади", в котором можно изменить параметры площадного объекта.

Примечание: Если при щелчке левой кнопкой мыши внутри границ создаваемого помещения появится
сообщение, что не найдены примитивы, образующие контур,
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следовательно, контур создаваемого помещения не замкнут, либо его границы являются не шаблонными
элементами, а простыми примитивами (линия, штриховка) или контур помещения находится за пределами области
просмотра.

Комната №2. 

Создание Комнаты №2 выполним способом полилиния -  Полилиния. Этот метод заключается в обводе комнаты
полилинией по границам.

1. Выберите шаблонный элемент Комната  в ветке ПЛОЩАДНЫЕ ОБЪЕКТЫ.

2. В контекстном меню выберите команду Создать площадь как... – Полилиния.

Используя объектные привязки, необходимо очертить контур Комнаты №2, используя для этого точки
пересечения стен, ограничивающих данное помещение. 

После окончания построения замкнуть контур, нажав в контекстном меню команду Закрыть.
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После завершения построения границы площадного объекта, на чертеже появляется контур и метка площадного

объекта.

Комната №3.

Еще одним часто используемым способом создания контура помещения является создание площади как 

Прямоугольник. Для этого после выбора в панели шаблона Комната, в контекстном меню выберите пункт

Прямоугольник. 

Установите курсор в первой точке диагонали прямоугольника контура в месте пересечения несущей и внутренней

стен, образующих помещение. После срабатывания объектной привязки нажмите левую кнопку мыши и

перемещайте курсор ко второй точке диагонали создаваемого прямоугольника.
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Завершите построение контура нажатием левой кнопкой мыши. На чертеже отобразится контур и метка
площадного объекта.

Аналогичным образом создадим оставшиеся Комнаты как для Квартиры №1, так и для Квартиры №2.

В результате выполнения данных действий в чертеж будут добавлены площадные объекты Комната как показано
на рисунке.

Далее необходимо заполнить атрибуты комнат. Изменить атрибуты созданных комнат возможно в панели 
Свойства и в окне "Свойства площади". Например, указать значения для атрибутов Комната:
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Для создания Помещения общего пользования необходимо в панели "Шаблоны построения" выбрать

шаблон – Помещение общего пользования. Добавить в чертеж помещение общего пользования.

Добавление помещений общего пользования аналогично добавлению других площадных объектов.

Вычерчивание квартир7

Для вычерчивания Квартир используется шаблон класса ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ  - Квартира. По

умолчанию объекты, созданные с использованием шаблона Квартира, располагаются на слое Квартира.

Объединение площадей Квартира является сложным площадным объектом, в состав которого могут входить как

площадные объекты, так и другие объединения площадей. 

Для добавления Квартиры в чертеж:

1. Выберите в панели "Шаблоны построения" в ветке ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ шаблон Квартира.

2. Переместите курсор мыши в рабочую область чертежа.

3. Укажите способ создания площади. Создать контур Квартиры можно несколькими способами (выбор
примитивов, выбор площади, полилиния, прямоугольник, точка, внешний контур). В рассматриваемом
примере используем Способ создания площади -  как Прямоугольник.   Для этого в контекстном меню
нужно выбрать пункт Создать площадь как - Прямоугольник.

4. Выбрать внешний верхний левый угол стен, после срабатывания объектной привязки щелкнуть левой
кнопкой мыши на первой выбранной вершине, вести курсор мыши по диагонали создаваемого
прямоугольного контура, указать вторую вершину прямоугольника. 
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В результате выполненных действий в чертеж добавится два объекта:

·  из ветки ПЛОЩАДНЫЕ ОБЪЕКТЫ – Контур;

·  из ветки ОБЪЕДИНЕНИЯ ПЛОЩАДЕЙ – Квартира.

Примечание: границы объекта Контур совпадают с границами объекта Квартира.

После создания объекта Квартира, в его состав автоматически добавятся Комнаты, границы которых полностью

лежат внутри контура Квартиры и не имеют других владельцев. 
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Контур второй квартиры создадим другим способом - Полилиния.

Для этого после выбора шаблона Квартира, в рабочей области чертежа необходимо вызвать контекстное меню и

выбрать пункт Создать площадь как -  Полилиния.

Построить контур Квартиры аналогично добавлению в чертеж примитива Полилиния, последовательным

указанием вершин. Все комнаты, границы которых лежат внутри контура Квартиры добавятся в его состав.

По умолчанию метка Квартиры изображается как показано на рисунке:
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 Атрибуты Квартир можно изменять в панели Свойства,  

в окне "Свойства площади",
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Добавление Комнат в состав Квартиры.

На данный момент в программе предусмотрено автоматическое добавление в состав объединения площадей
всех площадных объектов, которые полностью лежат внутри контура Квартиры и не имеют другого владельца.
Таким образом, сразу после создания Квартиры в его состав автоматически включаются все помещения,
границы которых лежат внутри контура Квартиры.
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Добавить или удалить Комнату из состава Квартиры можно используя кнопки .

Нажмите кнопку , окно автоматически закроется, укажите щелчком левой кнопкой мыши Комнату, щелкнув
по метке площади. Выбранная комната добавится в состав Квартиры и откроется окно "Свойства площади".

Формирование этажа8

Для добавления  в чертеж Этажа используется шаблон класса ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ - Этаж.

Вычерчивание Этажа осуществляется аналогично созданию других площадей. В рассматриваемом примере
будет использоваться способ создания площади как Прямоугольник. Для этого необходимо выбрать шаблон
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Этаж в панели Шаблоны построения, переместить курсор в рабочую область чертежа и, используя правую
кнопку мыши, вызвать контекстное меню и выбрать пункты Создать площадь как – Прямоугольник.

 

Для создания контура Этажа указать первую вершину контура прямоугольника и вторую точку расположенную по
диагонали. После указания второй точки прямоугольника завершается создание Этажа. На чертеже
отображаются контур Этажа и метка. 

Расстановка размеров9

Для простановки размеров на поэтажном плане предусмотрен инструмент Посчитать размеры. Данный

инструмент расположен на вкладке Редактор на панели Инструменты.

Размеры проставляются автоматически. Вид размера и размерных линий настраивается с помощью команды 
Посчитать размеры.  Для простановки размеров необходимо выделить объекты на чертеже и выбрать команду
Посчитать размеры. Выберем на чертеже созданную Комнату №1 и нажмем Посчитать размеры.
Автоматически проставятся размеры помещения как показано на рисунке.

Проставьте необходимые размеры аналогичным образом для всех помещений.
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Инструмент Посчитать размеры используется и для простановки размеров стен. Для этого выбрать стену на

чертеже и нажать инструмент Посчитать размер.

II. Формирование выходных документов

По умолчанию с программой поставляются шаблоны, на основе которых могут формироваться выходные
документы. Пользователь может создать шаблоны FastReport, взяв за образец имеющиеся, перед этим
рекомендуется сделать их копию.

Прежде, чем приступить к формированию выходной документации, проверьте, подключен ли плагин Report.abl.

Для этого перейдите на вкладку БТИ и убедитесь, что в панели Плагины присутствует команда Отчеты . 

После установки программы в папку C:\Program Files (x86)\Common Files\CADSoftTools\Inventory 14\ помещаются
четыре шаблона отчета:  Технический паспорт(шаблон), Экспликация(шаблон), План этажа, План помещения.
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Шаблон отчета Экспликация позволяет сформировать экспликацию к плану строения. Шаблон отчета План этажа
используется для формирования поэтажного плана строения. Шаблон План помещения для формирования
геометрического плана помещения. 

Для формирования отчета необходимо:

1. Открыть созданный поэтажный план.

2. Перейти на вкладку БТИ и нажать кнопку Отчеты.

3. Откроется окно, представленное на рисунке.

4. Выбрать нужный шаблон отчета.

5. Установить параметры для формирования отчетов.

6. Нажать кнопку Сформирвать отчет.

Откроется сформированный отчет в окне предпросмотра.

Окно "Отчет".

В данном окне представлен список шаблонов отчетов и настройки параметров для формирования отчетов.

Справа от списка шаблонов отчетов представлена секция настроек Экспликация:
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Кнопка Выбрать помещения, открывает окно для выбора площадей, которые необходимо включить в
экспликацию. Выбор объектов для включения в Экспликацию осуществляется простановкой галочки напротив
соответствующего объекта. 

Настройка Выбрать квартиру позволяет выбрать из списка Квартиру, чертеж которой будет выводиться в отчет
План помещения. 

Если выпадающий список пуст, следовательно, в текущем чертеже не создано ни одного объекта с
использованием шаблонов из класса ОБЪЕДИНЕНИЕ ПЛОЩАДЕЙ. 
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Настройка Округление до знака – настройка точности. Позволяет указать количество знаков после запятой,
например, при выводе площади в Экспликацию. 

Секция параметров Настройки изображения содержит настройки параметров для вывода изображения: буфер

обрезки, масштаб, ч/б изображение. 

Примечание: В графе «Поля в CAD единицах» указывается размер буфера обрезки при выводе графического

изображения в отчет «План помещения». При выполнении чертежа с использованием шаблона Meters.dxt 

необходимо указать соответствующее значение для буфера обрезки, например, 1. При использовании же

шаблона файла Millimetrs.dxt – 300. 
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Формирование экспликации1

Перед формированием экспликации необходимо указать нужные параметры для формирования отчета. 

Для формирования Экспликации выполните: 

1. Откройте план этажа.

2. На вкладке БТИ нажмите Отчеты.

3. В списке отчетов выберите "Экспликация(шаблон)".

 4. Нажмите кнопку Выбрать помещения, в открывшемся окне "Экспликация" проставьте галочку напротив
"Квартира №2".
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5. Нажмите кнопку ОК.

6. В окне "Отчет" в секции Экспликация отобразится количество выбранных объектов, для которых будет
сформирована экспликация.

7. Нажмите кнопку Сформировать отчет.

8. Откроется экспликация в окне предварительного просмотра.
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Сформированную экспликацию можно сохранить в форматы Word, Excel, PDF.

Для вывода экспликации на печать, используется кнопка Печать в окне предварительного просмотра.

Формирование  отчета «План этажа»2

Для формирования поэтажного плана строения выполните:

1. Откройте чертеж.

2. На вкладке БТИ нажмите кнопку Отчеты.

3. Выберите нужный шаблон «План этажа» и нажмите кнопку «Сформировать отчет». 
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Сформируется отчет и будет выведен в окне предварительного просмотра.
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В программе предусмотрен автоматический подбор листа и масштаба в зависимости от размера чертежа. В окне 
«Отчеты» есть группа настроек изображения, в поле настройки перечисляются допустимые масштабы
изображения. По умолчанию, данная настройка содержит три масштаба уменьшения: 1:100, 1:200 и 1:400. При
формировании отчета чертеж приводится к масштабу, который в этом списке указан первым, по умолчанию к
масштабу 1:100. Если полученное изображение в масштабе 1:100 не помещается на лист формата А4, то формат
листа увеличивается до А3. Если изображение не помещается и на формат листа А3, то подбор листа
продолжается. Максимальный формат листа для подбора А1. Если изображение в масштабе 1:100 не помещается
на листе формата А1, тогда уменьшается масштаб изображения до 1:200. 
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Формирование  отчета «План помещения»3

Для формирования отчета «План помещения» выполните:

1. Откройте чертеж.

2. Перейдите на вкладку БТИ и нажмите кнопку «Отчеты». 

3. В окне «Отчет» выберите шаблон отчета План помещения в списке шаблонов. 

4. В параметре "Выбрать квартиру", используя выпадающий список, укажите объект класса ОБЪЕДИНЕНИЕ
ПЛОЩАДЕЙ, для которого необходимо сформировать отчет, в рассматриваемом примере выбрать Квартира 1.

5. Дальше необходимо указать настройки изображения. Так как в отчет будет выводиться только изображение
Квартиры 1, для вывода используется буфер обрезки. Размер буфера обрезки задается в соответствующей
строек «Поля в CAD единицах» и зависит от единиц измерения чертежа.  Для рассматриваемого примера,
укажите 1. 

6. Нажмите кнопку Сформировать отчет.  Сформированный отчет будет открыт в окне предварительного
просмотра системы FastReport.
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В отчете приводится графическое изображение объекта Квартира 1.

Изменение формы отчета4

Если в существующий шаблон отчета необходимо внести какие-либо изменения, выполните следующее: 

1. Перейдите на вкладку БТИ и в панели Плагины выберите команду Отчеты;

2. В появившемся диалоговом окне Отчеты одним нажатием левой кнопкой мыши в списке выберите шаблон,
который следует изменить, например, Экспликация;
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3. Нажмите кнопку Редактировать шаблон отчета. В результате, выбранный шаблон отчета будет открыт в
окне редактора шаблонов системы Fast Report.

4. Внесите необходимые изменения. Справочная документация по работе с системой Fast Report доступна по
адресу: http://www.fast-report.com/ru/download/fast-report-vcl/

5. Сохраните внесенные изменения и закройте окно редактирования шаблона. 

Набор компонентов Fast Report позволяет пользователю формировать документы любой сложности, данные для
которых будут браться с чертежа. Пользователь может создавать собственные шаблоны взяв за основу шаблоны,
которые поставляются с программой. Со списком переменных для составления собственных отчетов можете
ознакомиться в справочной системе Inventory 14.

Выкопировка5

Для получения фрагментов чертежа поэтажного плана можно использовать инструмент Обрезка. Данный

инструмент выполняет обрезку элементов чертежа. Команда Обрезка расположена на вкладке Редактор в

панели Инструменты.

Использование команды Обрезка возможно в нескольких режимах:

·  Обрезка с указанием объекта.

·  Обрезка с указание точки.

http://www.fast-report.com/ru/download/fast-report-vcl/
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·  Обрезка секущей линией.

Для создания выкопировки используйте режим – Обрезка с указанием точки.

1. Активируйте инструмент Обрезка нажатием кнопки , режим – Обрезка с указанием точки.

2. На плане этажа выберите квартиру, например, Квартиру 2, нажав на метку Квартиры.

3. Нажмите клавишу Enter.

4. Укажите точку за пределами контура Квартиры 2.

5. В результате на чертеже останется только Квартира 2.

Сохраните полученный фрагмент чертежа, используя команду Сохранить как.

Дополнительная информация

Установка Inventory 141

После запуска инсталлятора появится окно, в котором необходимо выбрать язык. Важно при установке выбрать
русский язык, так как от этого зависит, на каком языке будут сформированы шаблоны в программе.

Нажать кнопку ОК.
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Нажать кнопку «Далее».

В следующем окне необходимо ознакомиться с лицензионным соглашением, принять его и нажать «Далее». 

Теперь необходимо указать, в какую папку установить Inventory 14. В окне прописывается путь по умолчанию для

установки Inventory.
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После прописывания пути установки нажмите кнопку «Далее». 

В следующем окне отображается название программы, которое будет отображаться в меню Пуск.

В следующем окне указать, создавать ли ярлык на рабочем столе для Inventory. Если установлена галочка, то на
рабочем столе будет создан ярлык с именем, которое указано в окне.
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Дальше необходимо указать, ассоциировать ли все файлы с расширением dxf с программой Inventory или нет.
Если галочка будет установлена, то по умолчанию все файлы с расширением dxf будут открываться в Inventory.
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Далее необходимо проверить настройки и нажать «Установить».

После завершения установки необходимо заполнить регистрационную информацию.
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Удаление Inventory 142

Inventory 14 деинсталлируется стандартными способами. 

Один из которых - зайти в меню Пуск - CADSoftTools Inventory 14, выбрать - Деинсталляция Inventory 14, и

выполнить удаление программы.

После деинсталляции следует вручную удалить оставшиеся рабочие файлы программы. 

Также удалить программу можно через Панель управления – Программы и компоненты.

Обзор рабочих файлов программы3

Для корректной работы программы в системе обязательно должны присутствовать следующие файлы:

· Classes.dxf - файл, содержащий шаблоны построений.

· Meters.dxt, Millimetrs.dxt – шаблоны для создания новых файлов.

· Classifiers.xml - файл для работы с классификаторами.

· MapEntities.xml – файл с настройками соответствия объектов чертежа при создании и слоев.

· Settings.ini – файл с рабочими настройками программы.

· DefaultFileDescription.xml – файл для работы с окном «Информация о проекте».

При установке Inventory файлы, необходимые для работы в программе, копируются в соответствующие папки по

умолчанию, если на этапе установки пользователь не изменял пути к папкам. 

Важные пути расположения рабочих файлов программы:

1. Файлы, копируемые в папки пользователей при первом запуске:

C:\ProgramData\CadSoftTools\

2. Файлы настроек:

С:\User\User\AppData\Roaming\CADSoftTools\

3. Примеры, шаблоны, классификаторы:

С:\User\User\DocumentsInventory 14\\

4. Плагины:

С:\Program Files(x86)\Common Files\CADSoftToolsInventory 14\\Plugins\

После первого запуска программы необходимые файлы копируются из общих папок в папки того пользователя, от

чьего имени производится запуск Inventory 14. Например, установку производит Администратор, а программа

запускается от имени пользователя. В данном случае все необходимые файлы для работы программы будут

размещены в папки пользователя.

Пользовательские файлы размещаются в следующих папках:

1. C:\Users\User\DocumentsInventory 14\\...

2. C:\Users\User\AppData\Roaming\CADSoftTools\Inventory 14\



89Дополнительная информация

© 2018 ООО "Софт Голд"

Примечание:. Если необходимо переустановить программу, то нужно вручную удалить все пользовательские

файлы, расположенные по указанным путям, а уже после удаления файлов производить новую установку

программы.

Файл Settings.ini

В файле Settings.ini хранятся рабочие настройки программы Inventory. Расположен в С:\Users\User\Ap-

pData\Roaming\CADSoftTools\Inventory 14\

Если при работе с программой были внесены какие-то изменения в параметры чертежа, например, изменен цвет

фона, и пользователь не знает, как вернуть первоначальный вид, то достаточно удалить файл Settings.ini, и при

следующем запуске Inventory файл сгенерируется снова с настройками по умолчанию. 
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